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Inledning

Puff eller puffspiel spelas pa samma spelplan och med samma uppséattning brickor som
backgammon eller svenskt bréadspel. Det var 1ange den mest utbredda varianten av brad-
spel 1 det tyska sprakomradet och ar formodligen en vidareutveckling av de italienska
spelen buffa cortese och buffa de baldrac, som ar kinda sedan medeltiden. Puff har fore-
kommit i flera olika varianter. Har aterges reglerna for lang puff, kontrdr puff och dubbel
kontrar puff.

Tillbehor

Puff spelas pa ett rektangulédrt briade som har tolv tungor langs vardera langsidan. Bréi-
det omges av en sarg, och 1 mitten av bradet finns ytterligare en sarg som gar fran lang-
sida till langsida och delar upp bradet i fyra grupper om sex tungor. Varje sddan grupp
bildar ett kvarter. Tungorna ar omvéaxlande morka eller ljusa. En del braden ar vikbara
pa mitten. Varje halva omges da av en sarg, och de tva halvornas sarger sammanfogas
med gangjirn. De tva sammanfogade sargdelarna fungerar som mittsarg. Till spelet hor
dven tva par tirningar samt femton svarta och femton vita brickor.

Forberedelser

Puff spelas av tva personer som sitter mitt emot varandra pa varsin sida om bradets
langsidor. Spelarna viljer varsitt tidrningspar och kommer éverens om vem som skall ha
de vita brickorna och vem som skall ha de svarta. Startuppstéallningarna och brickornas
vig pa bradet skiljer sig for de tre varianterna av spelet, men reglerna ar i 6vrigt lika.

Vid lang puff stiller den ena spelaren alla sina brickor pa kortsidan utanfor valfritt
kvarter pa sin sida av bradet. Den andra spelaren stiller sina brickor utanfér samma
kvarter. Om den forsta spelaren véaljer det hégra kvarteret pa sin sida, kommer bada
spelarna ga medsols runt bridet, och 1 annat fall kommer de ga motsols.

Vid kontréar puff stiller den ena spelaren alla sina brickor pa kortsidan utanfoér det hogra
kvarteret pa sin sida av briadet, medan den andra spelaren staller sina brickor utanfor
det vianstra kvarteret pa sin sida av bradet. Den forsta spelaren gar medsols runt bridet
och den andra spelaren gar motsols.

Vid dubbel kontrar puff stdller den ena spelaren alla sina brickor pa kortsidan utanfor
valfritt kvarter pa sin sida av briddet. Den andra spelaren stéller sina brickor utanfor
det kvarter pa den forsta spelarens sida av bradet som denne inte valde. Om den f6érsta
spelaren valjer det hogra kvarteret, kommer hen ga medsols runt briadet och den andra
spelaren kommer ga motsols. Det omvianda giller, om den férsta spelaren véiljer det
vénstra kvarteret.

Spelet ar en kapplopning och gar ut pa att snabbast mojligt féra sina brickor ett varv
runt bradet. Vid lang puff ror sig spelarna i samma riktning och langs samma bana fran
start till mal. Vid kontrér puff rér de sig 1 motsatt riktning, och den ena spelarens start-
punkt dr den andra spelarens méal. Vid dubbel kontrar puff rér de sig i motsatt riktning,
och spelarnas startpunkter och mal ar alla olika.

Nar brickorna har placerats 1 utgangsstallningen, slar spelarna med varsin tarning. Den
spelare som slog hogst far forménen av att borja. Om térningarna visar lika, slar man
igen.
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Figur 1. Exempel pd uppstdllning for lang puff. Bada spelarna flyttar medsols i stigande
nummerordning pad tungorna.
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Figur 2. Exempel pd uppstdllning for kontrdr puff. Vit spelare flyttar medsols ldngs den
fyvllda pilen i stigande nummerordning pd tungorna. Svart spelare flyttar motsols ldngs

den streckade pilen i fallande nummerordning pd tungorna. Tungorna dr numrerade ur
vits synvinkel.
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Figur 3. Exempel pa uppstdllning for dubbel kontrdr puff. Vit spelare flyttar medsols
ldngs den fyllda pilen i stigande nummerordning pd tungorna. Svart spelare flyttar
motsols ldngs den streckade pilen i fallande nummerordning pd tungorna (men med ett
hopp i nummerféljden vid tunga 1). Tungorna dr numrerade ur vits synvinkel.

Forflyttningen av brickorna

Den spelare som borjar slar med bada tdrningarna for att bestimma hur brickorna skall
flyttas, och spelarna turas sedan om att sld. Om tdrningarna visar olika antal 6gon,
maste spelaren pa tur forst flytta fram nagon av sina brickor lika manga tungor framéat
som antalet 6gon pa den tarning som visar ldgst. En bricka som flyttas fér en tirning
flyttas direkt till den tunga som utgor slutdestination och landar ddr. Om spelaren inte
kan flytta for den tdrning som visar lagst, maste hen avsta fran att flytta. Detta kallas
for att fdta. Notera att spelaren 1 detta ldge ar tvingad att fata bdde den tarning som
visar ldgst och den som visar hégst. Om spelaren kan flytta fér den tdrning som visar
lagst, flyttar hen sedan pa motsvarande sitt antingen samma bricka som nyss flyttades
eller nagon annan bricka lika manga tungor framat som antalet égon pa den tdrning
som visar hogst. Om spelaren inte kan flytta for den tdrning som visar hogst, maste hen
fata denna.

Om en spelare viljer att flytta en och samma bricka for bada tarningarna, sdger man att
spelaren tar fullt med en. Lagg mérke till att detta betraktas som tva separata forflytt-
ningar. Brickan far darfor inte flyttas direkt till den tunga som utgér slutdestination,
utan maste mellanlanda pa tungan lika manga tungor framat som antalet 6gon pa den
tarning som visar lagst.

Om bada tdrningarna visar samma antal égon, har spelaren slagit en pasch (eller alla
med svensk briadspelsterminologi). En spelare som slar sin forsta pasch i ett parti flyttar
forst for var och en av tdrningarna pa motsvarande séatt som nir tdrningarna visar olika.
Om spelaren kan flytta fér bada tarningarna, flyttar hen sedan fér antalet 6gon pa den



sida som Ar diametralt motsatt den uppvéanda for vardera tdrningen. Om spelaren inte
kan flytta for bada tirningarnas uppvinda sidor, maste hen fata bdde de forflyttningar
som inte kan goras for de uppvinda sidorna och bada forflyttningarna fér de nervianda
sidorna. Om spelaren kan flytta for de uppvéinda sidorna men inte fér de bada nervinda
sidorna, fatar hen de forflyttningar som inte kan géras. Summan av antalet 6gon pa
diametralt motsatta sidor av tdrningarna ar alltid sju. Det innebér att antalet 6gon pa
undersidan ir sju minus dem pa ovansidan. En spelare som till exempel slar tva femmor
flyttar forst for tva femmor sedan for tva tvaor. Precis som nir tdrningarna visar olika,
far spelaren vid varje forflyttning vélja mellan att flytta nya brickor eller brickor som
redan tidigare har forflyttats i det aktuella slaget.

Om en spelare redan har slagit pasch tidigare i ett parti och dter slar en pasch, flyttar
spelaren tvd ganger for de uppvinda sidorna av tirningarna och tvd ganger for de ner-
vianda. Om spelaren inte kan gora alla fyra forflyttningarna fér de uppvéanda sidorna,
maste hen fata bade de forflyttningar som inte kan goras for de uppvanda sidorna och
alla forflyttningarna for de nervéinda sidorna. Om spelaren kan flytta alla fyra gangerna
for de uppvanda sidorna men inte alla fyra gdngerna for de nervinda sidorna, fatar hen
de forflyttningar som inte kan goras. Spelaren slar sedan &nnu en gang. Notera att detta
gbrs &ven om hen har fatat delar av eller hela slaget. Om tdrningarna visar olika, flyttar
spelaren som vanligt. Om tdrningarna visar lika igen, flyttar spelaren tva ganger for de
uppvéanda och tva ganger for de nervianda sidorna pa samma satt som i det forsta slaget
och slir dnnu en gang. Samma procedur upprepas for varje ytterligare pasch i rad som
spelaren slar.

Variant: Om spelaren pa tur slar pasch fyra ganger i rad, far hen den fjarde gangen bara
flytta en gang var for varje uppvind sida av tdrningarna och far inte sld igen vid detta
tillfalle, utan har ddrmed avslutat sin tur.

Variant: En spelare som inte lyckas gora alla fyra forflyttningarna for bade ovansidan
och undersidan av tdrningarna vid en pasch far inte sla igen.

Variant: Den kombination som tarningarna visar nir spelarna slar for att avgéra vem
som skall borja blir generalpasch. Om spelarna maéaste sla flera ganger, ar det sista och
avgorande slaget som rdknas. Om den ena spelarens tdrning till exempel visar fyra 6gon
och den andra spelarens tirning tva 6gon, sa blir slaget fyra och tvaa generalpasch. En
spelare som slar generalpasch i det fortsatta spelet far ange valfri pasch och flyttar sedan
for denna istéllet for de 6gon som tarningarna visar. Den valda paschen behandlas precis
som om spelaren hade slagit den pa vanligt sdtt. Om spelaren till exempel redan har
slagit en pasch 1 partiet, flyttar hen dubbelt och slar igen.

En spelare far inte avsta fran att flytta for att hen anser slaget vara ofordelaktigt. Om
spelaren kan flytta for antalet 6gon pa den tarning som hen skall flytta fér utan att fata,
maste hen géra det. Det finns dock inget krav att flytta pa ett sétt som gor att spelaren
kan undvika att fata eventuella senare forflyttningar i det aktuella slaget. Om en spelare
till exempel flyttar for trea och femma och kan flytta pa tva olika sitt for trean, varav
hen i ena fallet sedan inte kan flytta for femman, méaste spelaren flytta for trean men
behdver inte vilja den flytt som sedan gor det mgjligt att flytta for femman.

Brickorna maste forst spelas in

Sa lange en spelare har brickor kvar utanfor sitt startkvarter, far hen bara utnyttja sla-
gen till att spela in brickor pa bradet. En bricka som spelas in flyttas direkt till tungan



med samma nummer som antalet égon pa tirningen som spelaren flyttar for och landar
dar. En bricka som spelas in for en etta landar saledes pa den férsta tungan 1 spelarens
startkvarter, och en bricka som spelas in for en sexa landar pa den sista tungan. En
spelare far inte flytta ndgon annan bricka pa bradet forrdn hen har spelat in samtliga
brickor. Om spelaren inte kan spela in en bricka fér den tdrning hen flyttar for, maste
spelaren fata d&ven om hen skulle kunna flytta andra brickor pa briadet. Nér en spelare
har spelat in alla sina brickor, kan spelaren bérja flytta fram brickorna i bréadet.

Notera att med numret pa den tunga déir en inspelad bricka landar avses tungans num-
mer 1 spelarens fardvég. Det innebar att tunga nummer 24 for svart spelare 1 figur 2 och
tunga 121 figur 3 rdknas som tunga nummer 1 nér svart spelar in brickor, och sa vidare
for ovriga tungor 1 svarts forsta kvarter.

Blottor och band

En ensam bricka pa en tunga kallas for en blotta, medan tva eller fler brickor utgor ett
band. Nar man flyttar en bricka s att det bildas ett band pa en tunga ségs man ldgga
band eller binda, och flyttar man bort brickor fran ett band s4 att bara en ensam bricka
aterstar sdgs man bryta band.

Om en spelare landar eller mellanlandar pa en tunga dér motspelaren har en ensam
bricka — en blotta — 4r motspelarens bricka slagen och maste borja om fran borjan. Notera
att detta géller dven nér en spelare spelar in brickor pa nagon av motspelarens ensamma
brickor. Slagna brickor laggs utanfor bradet p4 samma plats som de hade vid startupp-
stallningen.

En spelare som har en slagen bricka utanfor bradet far inte flytta fram nagon annan
bricka férrdn den slagna brickan ater kommit 1 spel. Det gors ingen skillnad mellan
brickor som aldrig kommit in pa briadet och brickor som har kommit in men sedan sla-
gits. De spelas in pa samma séatt. Det dr mojligt att fa fler 4n en bricka utslagen, och en
spelare kan ha en blandning av brickor som &r slagna och som aldrig kommit in. Alla
brickor utanfor briadet maste komma i spel innan spelaren far flytta andra brickor pa
bradet.

En spelare som flyttar fram en bricka far varken landa eller mellanlanda pa en tunga
dar motspelaren har ett band. Brickor som ligger i ett band ar darfor fredade och kan
inte slas. Det &r svart for en spelare att passera omraden déar motspelaren har band som
ligger val samlade. Sex eller sju band i rad kallas fér en bro eller en kedja.

Att spela hem brickorna

Naér en spelare har samlat alla sina brickor 1 det fjarde och sista kvarteret, far spelaren
borja ta ut eller spela hem brickorna. En bricka spelas hem om den flyttas f6r en tdrning
som visar fler 6gon &n vad som behovs for att placera den pa den sista tungan i det fjarde
kvarteret. Hemspelade brickor tas bort och 1dggs utanfér bréadet. Det ar bara tillatet att
spela hem en bricka om den ligger sist eller pa delad sistaplats bland spelarens brickor
1 det fjarde kvarteret. En spelare som inte kan spela hem den sista brickan for antalet
6gon pa den tarning hen flyttar for méaste flytta fram en bricka inom det fjarde kvarteret,
men far inte lamna det. Om det heller inte gar pa grund av motspelarens band, méste
spelaren féta.

Variant: Det ar ocksa tillatet att spela hem en bricka, om den térning spelaren flyttar
for visar exakt s& manga 6gon som behovs for att placera brickan pa en tankt tjugofemte



tunga utanfor bradet, det vill sédga exakt ett 6ga mer dn vad som behovs for att placera
brickan pa den tjugofjarde och sista tungan. Detta giller oavsett brickans placering i
forhallande till spelaren 6vriga brickor, men forstas fortfarande under férutsiattning att
alla spelarens brickor dr samlade 1 det fjarde kvarteret.

Om en eller flera brickor slas for en spelare som har borjat spela hem sina brickor, far
inga fler brickor spelas hem forran den eller de slagna brickorna aterboérdats till det
fjarde kvarteret.

Den spelare som forst spelar hem alla sina brickor har vunnit partiet. Om motspelaren
vid detta tillfalle fortfarande har minst en bricka kvar i sitt férsta kvarter, har hen blivit
schneider (jan med svensk bradspelsterminologi). Seger med schneider raknas dubbelt.
Om motspelaren har en eller flera brickor slagna, vinner spelaren trefalt.

Variant: En spelare som samlar alla sina brickor pa en enda tunga har gjort ett torn och
vinner fyrfalt. Det spelar ingen roll vilken tunga det ar. En spelare som placerar alla
sina brickor i en lang rad av femton pa varandra f6ljande tungor har gjort en gdsmarsch
och vinner trefalt. Spelaren méste uppna dessa stiallningar efter att ha flyttat fardigt for
det sista slaget. Om spelaren uppnar stdllningen nir hen har flyttat for en del av slaget
men sedan raserar den nir hen flyttar for resten, rdknas det inte som vinst.

Regelvariant for lang puff

Det finns en killa som omnamner annorlunda regler for hur brickor spelas in och hur
den forsta paschen hanteras vid lang puff. En spelare som slar sin forsta pasch flyttar
bara fér 6gonen pa ovansidan av tdrningarna, precis som vid ett vanligt slag. Ovriga
pascher behandlas enligt ovan, det vill sdga spelaren flyttar tva gdnger for varje ovan-
sida, tva ganger for varje undersida och slar sedan igen.

Den spelare som borjar i ett parti lang puff méaste spela in tva brickor 1 sitt férsta slag,
en for vardera tdrningen. Det &r inte tillatet att sla blottor for spelare som annu inte
spelat alla sina femton brickor. Nir den andra spelaren slar sitt forsta slag, méaste hen
ocksa om mojligt spela in tva brickor. Om en tarning placerar en bricka pa en tunga som
dr upptagen av ett band eller en blotta, maste spelaren fata den tarningen. Spelaren
behdover inte flytta for den lagsta forst, utan det ar tillatet att spela in en bricka for den
tarning som visar hogst och fata den som visar lagst.

I alla slag efter det forsta, maste spelarna som vanligt flytta for den ldgsta tdrningen
forst. Sa lange en spelare inte har spelat in samtliga sina brickor, kan hens blottor inte
slas. Motspelaren far varken landa eller mellanlanda pa en tunga déar spelaren har en
blotta. En spelare som inte har spelat in samtliga sina brickor far inte flytta fram brickor
som redan ir inspelade pa bradet. Det 4r daremot tillatet att ta spela in en bricka i en
forflyttning, men bara lata det bli en mellanlandning och istallet &ven gora nasta forflytt-
ning med samma bricka. Om spelaren flyttar f6r en pasch annan &n sin férsta kan hen
gora fler mellanlandningar och férflyttningar, men nér hen vél later brickan landa for
att gora nésta forflyttning med en annan bricka eller for att sla igen med térningarna
eller for att hen har avslutat sin tur, sa far brickan inte flyttas fram igen férran spelaren
har spelat in alla sina brickor.

Speltips

Har f6ljer nagra speltips fran litteraturen. I 1ang puff forséker spelarna halla ithop sina
band och helst skapa en bro. Om en spelare har banden vil samlade och lyckas sl nagra



blottor for motspelaren, har dessa ofta svart att ta sig férbi och fastnar l4tt bakom ban-
den. I basta fall tvingas motspelaren fata allor eller andra vardefulla slag.

I kontrar puff ar broar inte lika anvandbara, eftersom man kolliderar med motspelarens
band pa viagen och d& ofta tvingas bryta band. Den basta taktiken ar att rycka fram med
enstaka band och lamna kvar huvuddelen av sina brickor 1 det forsta kvarteret. Man
forsoker ta sig forbi motspelarens band och lagga egna band 1langt bak 1 sitt sista kvarter,
som samtidigt utgoér de forsta tungorna i1 motspelarens fardvag. Nar man har fatt nagot
eller ndgra band pa plats, kan man anvéinda sina brickor i det férsta kvarteret for att sla
blottor som motspelaren lamnar. Regeln att man forst maste flytta for den lagsta tar-
ningen gor det svart for motspelaren att spela in slagna brickor. Om en spelare till exem-
pel har band pa sina tva sista tungor, maste motspelaren fata alla slag som innehaller
ettor eller tvaor nér hen spelar in brickor.

Vid dubbel kontrar puff férséker man skapa nagra sammanhéngande band i bérjan av
sitt forsta kvarter och sedan bibehéalla dessa tills man skapat band i slutet av sitt fjarde
kvarter. Om man har nigra band i rad fran sin forsta tunga och nagra band i rad i det
fjarde kvarteret som gar fram till den sista tungan, bildar de tillsammans ett samman-
hingande hinder 1 motspelarens fardvag. Man flyttar i fortsattning fram de framsta ban-
den 1 sitt férsta kvarter. Bandet pa den forsta tungan blir saledes det sista bandet som
bryts och avancerar framat.
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